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הקדמה 
Java היא אחת השפות המרהיבות הקיימות כיו�. התפתחותה כשפת האינטרנט 
הביאו אותה לרמת פופולריות עצומה בתו� שני� מועטות. הפשטות, הנוחות והעוצמה 

שב� Java סחפו אליה אנשי תוכנה ממגוו� תחומי המיחשוב: אינטרנט, בסיסי נתוני�, 

מערכות מבוזרות, מערכות סימולציה, מערכות זמ��אמת ועוד. 

 

ספר זה הוא ראשו� מסוגו בתיאור המפורט והמקי� של המרכיבי� בתכנות מקצועי ב� 

Java. בספר נלמדי� עקרונות ומנגנוני השפה, ספריות הפיתוח, כלי הפיתוח וסביבת 
הריצה. הספר כתוב בשפה העברית במקור, ע� דוגמאות רבות המשולבות בהסברי�, 

סיכומי� בסו� כל פרק, תרגילי חזרה ופרוייקטי סיו�.  

 

הספר מיועד לבעלי רקע בסיסי כלשהו בתוכנה. רצויה היכרות קודמת ע� השפות 

++C/C, א� היא אינה הכרחית מכיוו� ש� Java פשוטה מה� בהרבה, ונוחה ללימוד ג� 
כשפה ראשונה.  

  

הספר מחולק לפרקי� באופ� הבא: 

  • פרק 1 הוא פרק מבוא המתאר באופ� כללי את Java, כיצד להתקי� את סביבת 

הפיתוח JDK וכיצד לעבוד ע� כלי הפיתוח שבה. הפרק כולל ג� הסבר על מנגנו� 

ההידור, הטעינה וההרצה של Java במכונה המדומה. 

  • פרק 2 הוא סקירה כללית של שפת Java. מובאות מספר תכניות דוגמא, תו� הסבר 

מנגנוני התכנות העיקריי� בשפה. 

  • בפרק 3 מובא מיפרט של אבני היסוד של Java:  מזהי�, טיפוסי�, קבועי�, 

אופרטורי� וכו'. בעלי נסיו� ב� ++C/C יכולי� לדלג על מרבית פרק זה עקב הדמיו� 

התחבירי שבי� השפות. 

  • פרקי� 4 ו� 5 עוסקי� במרכיבי� העיקריי� של Java , מחלקות ועצמי�: הגדרת 

מחלקות, יצירת עצמי�, איתחול והריסה, תורשה ופולימורפיז�. 

  • פרקי� 6 ו� 7 קוטעי� את העיסוק במחלקות ועצמי� לטובת ממשקי המשתמש 

הבסיסיי� ב� Java (AWT), גרפיקה ואנימציה. המטרה היא לאפשר ללומד/ת כבר 

בשלב זה פיתוח יישומי� ע� ממשק גרפי. 

  • פרק 8 ממשי� לטפל במחלקות ועצמי�. הנושאי� הכלולי�: מחלקות עוטפות, 

תיאור של מודל ההכלה (מחלקות פנימיות), טיפול בחריגות, קלט/פלט וסידרות 

עצמי�. 

 ,System מחלקת המערכת � Java פרק 9 סוקר נושאי� הקשורי� במערכת •  

 .�Threads, ספריות/חבילות ומודל השיקו



� טז � 

  • פרק 10 עוסק בתכנות באינטרנט: חלקו הראשו
 כולל הסבר על עקרונות רשת 

ומבנה האינטרנט. בהמש� מוסברי� עקרונות התכנות ברמת TCP/IP ע"י 

 .Applets ותכנות HTTP תכנות ברמת ,HTML שפת ,Sockets

 ,(Beans) Java פרק 11 כולל שלוש ספריות פיתוח מתקדמות: מודל הרכיבי� של •  

ספריית ממשקי המשתמש המודרנית JFC/Swing ותכנות בסיסי נתוני� ע� 

 .JDBC

� פרוטוקול ליישומי�  RMI :פרק 12 עוסק בפרוטוקולי� מבוזרי� מתקדמי� •  

� פרוטוקול ליישומי� מבוזרי� בשפות שונות,  IDL/CORBA ,Java �מבוזרי� ב

� פרוטוקול לממשק Java לתכניות בינריות חיצוניות.  JNI

  • פרק 13 הוא נספח הכולל מיפרט של מרכיבי שפת Java. בהמש� מובאי� מספר 

פרוייקטי�, תו� תיאור דרישות דקדקני ומפורט, המיועדי� להביא את הלומד/ת 

לרמת תיכנות מקצועית: 

  1 . פרוייקט א': בניית סביבת פיתוח לשפה דמויית אסמבלי, הכוללת עור�, 

מהדר, מכונה מדומה ומנפה. פרוייקט זה מומל' למימוש בסו& פרק 8. 

  2 . פרוייקט ב': הרחבה של פרוייקט א' הכוללת טיפול בריבוי משימות. פרוייקט 

זה מומל' למימוש לאחר סיו� לימוד פרק 9. 

  3 . פרוייקט ג': הרחבה של הפרוייקטי� א' ו� ב' לאינטרנט. כא
 את/ה נדרש/ת 

להרחיב את כלי הפיתוח כ� שיופעלו דר� הרשת. מומל' לביצוע לאחר הכרת 

תכנות באינטרנט (פרק 10) ולאחר לימוד פרוטוקול RMI שבפרק 12. 

 

הדוגמאות והתוכניות המופיעות בספר זה נכתבו והורצו במספר סביבות פיתוח: 

 Sun JDK −  

 Oracle-Borland JDeveloper −  

 Microsoft Visual J++ −  

(יש לשי� לב שחלק
 של הדוגמאות אינו ממומש בכל המערכות, למשל ספריית 

 .(MS-Visual J++ אינ� נתמכי� בסביבת CORBA �JFC/Swing ופרוטוקולי RMI ו

 

תכניות הדוגמא שבספר, פתרונות תרגילי� וחומר עזר נוס& ניתני� להורדה 

  .www.mh2000.co.il  ,"2000 מהאינטרנט מאתר הבית של "מרכז ההדרכה

 

נית
 לשלוח email בכל עניי
 ל�  mh2000@mh2000.co.il. אנו מאחלי� ל� לימוד 

יעיל ומהנה. 


